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Alle kinderen hebben recht op optimale
leeromstandigheden, ongeacht hun achtergrond 
of startpositie. Een beperkte woordenschat is een 
voorspeller van slechte schoolresultaten.
Daarom moet woordenschatuitbreiding 
voor kinderen prioriteit krijgen.

e moet 95% 
van de woorden

in een tekst kennen 
om de tekst 
te kunnen 
begrijpen



Informatie over LOGO

• Waarom LOGO?
• Hoe werkt LOGO?
• Wat zit in een LOGO-

pakket?



• Omdat LOGO wordt ingebed in lessen en onderwijsactiviteiten, 
leren leerlingen woorden in hun natuurlijke context. Dit kost 
weinig  extra voorbereiding of onderwijstijd.

• Een logische ordering van woorden in betekenisvolle clusters bij 
LOGO zorgt voor de opbouw van een hecht woordkennisnetwerk. 

• Omdat niet alle leerlingen op dezelfde manier leren, biedt LOGO 
verschillende didactieken:
• Expliciete instructie
• Visuele contexten
• Versterking incidentiele woordkennisuitbreiding
• Interactief leren met audio en visuele middelen en muzikale 

uitwerkingen

Hoe werkt LOGO?



De LOGO-pakketten

Basiswoorden
(BAK 3000)

Zeer frequent in 
alledaagse spreektaal

Concreet

Cognitief eenvoudig

Beginnende 
leeswoordenschat

Frequent in groep 3
meer ‘boeken’taal

Abstracter

Cognitief complexer

Schooltaalwoorden

Minder frequent

Abstract

Cognitief complex



De LOGO-pakketten

Peuterwoorden
(500 uit BAK 3000)

Instroomwoorden uit 
LOGO 3000

Speciaal voor KDV/VVE

Selectie uit 3000, groep 3, 4 & 5, 
eigen clusters

Programma voor 1 jaar

11 thema’s

NT2 kinderen



• Clusters: woordwebben + leerkrachtkaarten

• Praatplaten (LOGO 3000 en Leeswoorden)

• Kalenderwoorden

• Map met liedjes en versjes

• LOGO-digitaal 

• Implementatie training in 2 stappen

Materialen LOGO



LOGO-digitaal

• Online platform
• Aansluiting bij didactiek



• Online platform met consolideerspelletjes voor ieder 
cluster en iedere praatplaat uit alle LOGO- en Wereld 
vol woorden-pakketten.

• Kinderen kunnen via de computer of tablets de 
woorden die zijn behandeld in de klas, zowel op school 
als thuis, door middel van verschillende activiteiten 
herhalen. 

• Deze vrolijke activiteiten zorgen ervoor dat leerlingen 
zelfstandig en in hun eigen tempo werken aan het 
uitbreiden van hun woordenschat.

LOGO-digitaal



• Door de woorden net zolang te herhalen totdat ze in 
het geheugen zijn ingeslepen, draagt LOGO-digitaal bij 
aan de diepe woordkennis.

• Dit houdt in dat kinderen de betekenis van de woorden 
kennen, en de woorden niet alleen passief begrijpen, 
maar ook actief kunnen gebruiken. 

Aansluiting bij didactiek



• Op deze manier ontstaan sterkere woordnetwerken 
waaraan kinderen nieuwe, onbekende woorden 
makkelijker kunnen aanhaken. Zo gaat het 
woordleermotortje steeds soepeler draaien. 

• Elk kind is hierbij gebaat!

Aansluiting bij didactiek



Aansluiting bij didactiek

Voorbewerken

Semantiseren 

Consolideren

Controleren

Interactieve verwerking



LOGO-digitaal

• Licentiemodel
• Devices
• Inloggen
• Activeren licenties



• Licentie is voor de duur van 1 schooljaar.

• Licentiekosten worden 2 keer per jaar achteraf 
gefactureerd.

• Kosten worden op daadwerkelijke aantallen berekend.

• Licentie is gekoppeld aan een groep, deze groep 
gebruikt de materialen in het klaslokaal.

Licentiemodel



LOGO-digitaal licenties

Basiswoorden
(BAK 3000)

Uitgave 2018

Uitgave 2024

Beginnende 
leeswoordenschat

Uitgave 2018

Uitgave 2024

Schooltaalwoorden

Uitgave 2018

Uitgave 2024



De LOGO-pakketten

Peuterwoorden
(500 uit BAK 3000)

Uitgave 2018

Uitgave 2024

Selectie uit 3000, groep 3, 4 & 5, 
eigen clusters

Uitgave 2018 (combinatielicentie)

Uitgave 2024



LOGO digitaal is online bereikbaar op alle devices.

• Computer | Tablet | Telefoon

• We adviseren het gebruik van Google Chrome

• In de klas en thuis

Devices



Wat?
• De poort naar materialen en uitgeverijen

Waarom?
• AVG, veilig en meest gebruikt

Hoe?
• Via www.basispoort.nl of een schil (MOO, cloudwise, etc.)

Inloggen via Basispoort



• Activeren moet gebeuren door ICT coördinator of 
iemand met ICT-rechten.

• 3 systemen syncen ‘snachts:
ParnasSys (LAS)
Basispoort
LOGO-digitaal

Activeren licenties & synchronisatie



LOGO-digitaal

• Aan de slag in de klas
• Woorden klaar zetten
• Spellen 



• Alleen de leerkracht(en) die gekoppeld zijn aan de 
groep in het LAS kan woorden klaarzetten, toetsen 
maken en resultaten inzien.

• Klaarzetten van woordclusters en praatplaten zoals in 
de klas aangeboden.

Aan de slag in de klas



Woordmuur



Woorden klaarzetten



Spellen gegenereerd



• Soorten spel per cluster/plaat

• Zoeken van woorden in woordenboek

• Ordening clusters en platen in LOGO-digitaal

• Spellen activeren – administratie

• Platen in de klas laten zien

Aandachtspunten 



LOGO-digitaal

• Leerlingenoverzicht
• Oefenresultaten



• In je dashboard krijg je inzicht in de vorderingen van de 
leerlingen uit jouw groep.

Leerlingenoverzicht



• Krijg inzicht in welke en hoevaak de leerlingen 
hebben geoefend.

• Welke woorden beheerst worden en welke nog 
herhaald moeten worden.

Oefenresultaten



LOGO-digitaal

• Toetsen
• Toets klaar zetten
• Resultaten inzien 



Wanneer leerlingen de woorden hebben geoefend is het 
mogelijk om een toets aan te maken.

Toetsen



In een paar stappen maak je een toets aan met woorden 
uit de door jou geselecteerde periode.

Toets maken



Bekijk de resultaten

• Overzichtelijk per groep, 
zodat je ziet welke woorden 
de groep wel of niet 
beheerst.

• Per leerling, zodat je goed 
kunt zien wat de leering al 
weet, of nog moet oefenen.

Toetsresultaten



Vragen ? 
Opmerkingen?
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